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EL JUEGO DE LAS ESTRELLAS EN VILLA MERCEDES

El Juego de las Estrellas es el evento que desde hace 34 afos reune a los mejores basquetbolistas de
nuestra liga profesional masculina y femenina, participando de diversas actividades y brindando un show
unico con mucho basquet y sorpresas en vivo.

En este 2022, la Fiesta de los Jugadores vuelve a
San Luis. Hace 21 anos (2001), la 13° edicion se

El 33 Juego se realizara en el Arena La Pedrera de
Villa Mercedes. Ademas de las habituales

vivio en el estadio Ave Fénix de la capital puntana.
En aquella oportunidad, Héctor “Pichi" Campana
fue la gran figura de la noche con 30 puntos.

Seran reconocidos:

CAMPANA HECTOR
COSTA RAFAEL
DACUNA SERGIO
MEDINA JAVIER
BOLLING ELNES
FERNANDEZ GUSTAVO
PEREZ ESTEBAN
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CRONOGRAMA DEL EVENTO

% Carrera de Habilidades TSP
% Desafio Converse 3X3

atracciones, se aprovechara la jornada para realizar
un emotivo homenaje a Leyendas campeonas de la
Liga Nacional con GEPU 90/91 y 92/93.

% Tiro de las Estrellas Secretaria de Deportes del Gobierno de San Luis

% Torneo de Triples Euro Paris

% Homenaje Leyendas de GEPU Campeon LNB 90/91 y 92/93

% Partido de las Estrellas
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REGLAMENTO

Los equipos BLANCO y NEGRO contaran con un DT, y jugadoras y jugadores nacionales elegidos por la Organizacion.
El partido tendra una duracion de dos periodos de 8 minutos.

En caso de empate se adicionara un tiempo extra de 3 minutos.

% DD

EI MVP sera elegido evaluando la actuacion del jugador mas destacado del partido.
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REGLAMENTO

* Competencia contrarreloj de lanzamientos a distancia desde 6 posiciones.

* Tiempo maximo: 2 minutos por vuelta.

* Debe encestarse desde cada posicion para que el siguiente competidor quede habilitado para lanzar.
* La posicion 6 sera ejecutada por todos los participantes hasta convertir o agotar el tiempo limite.

* Cada equipo debera ejecutar el circuito 2 veces. El mejor tiempo sera el ganador.

* El equipo ganador suma 5 puntos al tablero general del partido.

* En caso de empate define el mejor tiempo de la vuelta mas lenta de cada equipo.
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CUELLO MARTIN AN SCHATTMANN LEONEL SOLANAS MATIAS = TRICAMPEON DE LA COMPETENCIA

REGLAMENTO

* Participaran tres jugadores invitados por la Organizacion y Paolo Quinteros, tricampeén 2002, 2006 y 2021.

* Los cuatro participantes se mediran en la rueda de clasificacion, lanzando 15 pelotas con un tiempo maximo de 45 segundos.

* Cada canasto contara con cuatro balones que valdran un punto y un balén bicolor que valdra dos puntos.

* Los dos mejores puntajes se mediran en la final, tiraran 25 balones, en un tiempo maximo de 60 segundos.

* El ganador suma 5 puntos a su equipo en el tablero general del partido.

* En caso de igualdad, los participantes efectuaran la mayor cantidad de lanzamientos en un tiempo de 24 segundos, hasta desempatar.
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REGLAMENTO

* Competencia contrarreloj con diferentes estaciones en la que los jugadores deben mostrar su destreza en el pase, dribbling y lanzamiento.
* En esta edicion participaran 4 competidores agrupados en dos equipos.

* Cada jugador debera completar un recorrido de 6 estaciones, superando cada una de ellas para pasar a la siguiente.

* Cada equipo debera ejecutar el circuito 2 veces. El mejor tiempo sera el ganador.

* En caso de igualarse el mejor tiempo, el campedn se define con mejor tiempo de la vuelta restante.

* El equipo ganador suma 5 puntos al tablero general del partido.

* Las posiciones 1y 5 tienen una penalidad de 5 segundos adicionales por cada obstaculo derribado.

—

Banco  NEGRD

AUSPICIADO POR

) o

CONVERSE

Bﬂnl] ALAPIVOT ’ & ALAPIVOT > ESCOLTA / ESCOLTA
BARREIRO AGUSTIN t FIERRO MARIANO REINAUDI LUCIO 4 COSOLITO MAURO
E - 'u‘ (. 3 »
= \r ALAPIVOT ‘E NN PIVOT ALAPIVOT ESCOLTA
ACOSTA GUSTAVO h A I GALLIZZI TAYAVEK LEMA LED CHIARINI MATEO

REGLAMENTO

* El Desafio contara con un partido de 5 minutos (reloj corrido, salvo el Gltimo minuto).

* Los equipos Blanco y Negro estaran integrados por 4 jugadores y un DT cada uno.

* La primera posesion del partido se sortea y el saque se realiza desde la linea media de cancha.

* Tiempo de posesion: 12 segundos.

* Tras conversion o rebote, el juego continta, y el equipo contrario sale desde fuera de linea de tres puntos.

* Las conversiones desde atras de linea de tres suman dos puntos y desde adentro, suman uno.

* Las faltas cometidas en situacion de tiro, desde atras de linea de tres, otorgan un libre que vale dos puntos. El resto de faltas otorgan libres que
suman de a uno.

* Cada equipo tiene un maximo de tres faltas acumuladas, a la cuarta, el jugador que recibe el foul debera lanzar un libre, que vale un punto.

* En caso de empate, el ganador sera el equipo que sume la primera anotacion en tiempo adicional.

* El equipo ganador suma 5 puntos al tablero general del partido.
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